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Animez votre quiz de culture generale en toute
[ ] (] (] [ <
simplicite
Transformez les 500 questions en une partie fluide, équilibrée et stimulante. Ce guide vous aide a préparer une
manche, compter les points et faire de chaque réponse une occasion d’apprendre.
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Repéres pour un quiz agréable

| 1. Préparer votre manche

o Choisissez le format

o Composez une sélection variée

o Préparez les solutions

1  Choisissez le format
Prévoyez entre 10 et 30 questions pour une partie adaptée au temps disponible. Une sélection de 20 a 30
questions convient a une manche courte, tandis que 50 questions permettent une animation plus longue.

2 Composez une sélection variée

Mélangez au moins trois thémes afin d’équilibrer le quiz et de donner a chacun plusieurs occasions de
répondre.

3  Préparezles solutions

Gardez les réponses masquées jusqu’au moment de la correction : les blocs repliables permettent de ne pas
dévoiler la solution trop tot.

| 2. Checklist avant de commencer

Sélectionner le nombre de questions
10 a 30 selon le temps disponible

Mélanger au moins trois thémes
Pour varier les connaissances sollicitées
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Alterner les questions accessibles et plus exigeantes
Pour éviter qu’un méme joueur domine toute la partie

Prévoir un support de réponse
Al'oral, sur papier ou par équipe

Définir la régle de score
Un point par bonne réponse

Prévoir un espace pour noter les scores
Joueurs ou équipes

| 3. Faire jouer le groupe

o Lisez une question sans consulter sa réponse

o Accordez un temps de réflexion adapté

o Corrigez clairement

o Ajoutez une précision utile

1 Lisez une question sans consulter sa réponse
Laissez d’abord les participants chercher, noter ou annoncer leur proposition.

2 Accordez un temps de réflexion adapté
Comptez environ vingt secondes pour une question facile et davantage lorsque la question est plus
complexe.

3  Corrigez clairement
Annoncez la réponse, puis attribuez le point. Acceptez les formulations manifestement équivalentes.

4  Ajoutez une précision utile
Quand cela s’y préte, complétez la solution par un court repére culturel pour favoriser la mémorisation.

l Feuille de score express

Joueur ou équipe Manche 1 Manche 2 Manche 3 Total

cartes-2-france.com 2/3



Repéres pour un quiz agréable

[Utilisez les questions par thémes pour créer une manche ILes réponses courtes facilitent la correction et réduisent
ciblée, ou mélangez-les pour une partie plus imprévisible. les débats sur la formulation.

ILe quiz peut se pratiquer seul, en famille, en classe ou entre L objectif ne se limite pas au score : une réponse
adultes. découverte est aussi une information a retenir.

v Le bonrythme

Alternez régulierement thémes et niveaux de difficulté. Vous maintiendrez ainsi I'attention du groupe tout en
laissant chaque participant exprimer ses connaissances.

Conseil d'utilisation : consultez les réponses uniquement aprés que les joueurs ont donné leur proposition.
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